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RESUMO

O presente artigo apresenta um trabalho que foi desenvolvido como projeto monografico

de conclusao de graduacédo em Letras pela UERJ em 2007.

O objetivo dessa apresentacdo € propor e dividir com outros profissionais da area uma
nova maneira de ensino/aprendizagem em Lingua Portuguesa nos niveis fundamental e
médio, aliando o trabalho com os textos a ludicidade de forma a dinamizar as aulas e

provocar mudancas na relacdo professor X aluno, ensino X aprendizagem.
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Introducéo

Ao analisar o impacto causado pelo ensino de Lingua Portuguesa em sala de aula e
presenciar o quanto essa disciplina € vista com “repugnancia” pelos alunos, tanto nos
Ensinos Fundamental e Médio, decidi repensar esse ensino oriundo de uma pratica
pedagodgica ultrapassada para os moldes atuais. Haja vista que temos, de um lado, a
escola tradicional com seus métodos e praticas ditatoriais, excludentes e conteudistas,
muito parecida com as escolas do séc. XIX, e do outro, alunos que vivem no século XXI, a
era da informatica, da tecnologia, na qual as informagdes séo transmitidas em questao de
segundos e ha total interatividade entre tudo. Esses alunos sdo massacrados e se sentem

entediados com uma gama de informagfes que para eles sdo desestimulantes, ja que a
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metodologia das aulas é ultrapassada, destituida dessa interatividade com o mundo atual,
sem uma relagdo com a prética diéria, ou seja, o dia-a-dia deles. Nao é a toa que frases
do tipo: “Ai que saco, pra que vai me servir aprender isso?” saem da indignagdo dos

alunos com as aulas.

A partir dai, comecei a pensar o que eu, como futura professora de Lingua
Portuguesa e Literatura, poderia fazer para modificar essa estrutura pedagogica obsoleta,

porém vigente no ensino dessas disciplinas.

Dessa forma, ao longo da vida académica conceitos como géneros textuais,
textualidade, avaliacdo da aprendizagem, praticas pedagdgicas e ludicidade me fizeram
pensar, analisar e questionar a minha funcdo como educadora, ou seja: como ensinar
para proporcionar o aprendizado em lingua portuguesa nos dias atuais, sem ser de uma

forma tradicional, mas sem fugir do contetdo em si, ou seja, a lingua (gramatica)?

Acredito que possa haver na alianca da textualidade com a ludicidade uma
proposta voltada para a constru¢cdo de um novo processo no ensino/aprendizagem da

Lingua Portuguesa.

Textualidade, como explica a Professora Maria da Graca Costa Val (FALE/JUFMG),
€ entendida como o “conjunto de caracteristicas que fazem com que um texto seja um

texto, e ndo apenas uma seqiiéncia de frases.” (Lingua portuguesa em debate, pag. 34) .

Ludicidade vem do termo ludico, originado da palavra latina “ludus”, que significa
jogo. Entretanto, o termo lidico ndo se encontra confinado a sua origem: o jogo, o brincar.

Caracteriza-se também por fazer parte das atividades essenciais da dindmica humana.

Segundo Luckesi sdo aquelas atividades que propiciam uma experiéncia de
plenitude, em que nos envolvemos por inteiro, estando flexiveis e saudaveis. Na atividade
ludica, o que importa ndo é somente o produto da atividade, o que dela resulta, mas a

propria acdo, 0 momento vivido.

O que estou propondo é que, se quero construir um novo método educacional,
devo primeiramente trazer para a sala de aula a ludicidade. Assumir essa postura significa
utilizar a sensibilidade, ter um envolvimento maior com o0s alunos, que requer

compromisso com o processo de formacdo dos educandos.

E fato concreto que a escola tradicional, centrada na transmiss&o de contetidos, ndo

comporta um modelo ludico.



Se pretendo “quebrar’ esse modelo conteudistas e massacrante que vé os alunos
como meros recebedores de informacgdes; se quero que meus alunos ndo sejam robds,
contudo, seres humanos criticos, que raciocinam, compreendem e tiram suas préprias
conclusdes do mundo; se almejo que eles aprendam a lingua portuguesa percebendo a
importancia desta, ja que esta em tudo que nos cerca, devo trazer para a sala de aula

uma atividade que pode ser utilizada ludicamente, que é a textualidade.

Acredito que ao trazer para a sala de aula ndo soé textos literarios (poemas, contos
e romances) mas também, textos ndo literarios (quadrinhos, textos de jornais, charges,
tirinhas, pecas publicitarias e letras de musicas) como pecas fundamentais do processo
de ensino estaremos proporcionando aos alunos uma nova experiéncia ndo somente de
aprendizado educacional, mas proporcionar também desenvolvimento pessoal. Desse
modo, acredito ser possivel fazer o aluno experimentar/vivenciar a importancia da lingua

portuguesa em suas vidas.

E preciso que os alunos percebam o sentido daquilo que estdo aprendendo, e
esse sentido pode ser alcancado ao utilizar o texto como um todo, ndo somente como um
pretexto, mas que percebam a unidade de sentido que existe a fim de entenderem como
a lingua esta se manifestando. N&o € produtivo continuar ensinando como se fizesse uma
espécie de autopsia da lingua, ou seja, arrancando pedacos para serem examinados.
Faz-se necessario o entendimento das entrelinhas, porque um adjetivo, por exemplo, se

encontra naquele momento do texto.

Portanto, ndo pretendo desconsiderar a gramatica com suas regras, porém quero
gue elas tenham sentido e vida, tornando-se mais agradaveis e faceis de serem
assimiladas. Quero trazer para o mundo atual o ensino/aprendizagem de lingua
portuguesa. Sei que nao sera uma tarefa das mais faceis e tenho total consciéncia de que
mais importante, que o tipo de atividade proposta, é a forma como ela sera orientada e

experienciada, e o porqué de sua realizacao.

Referencial Teérico:



Lingua Portuguesa 4a série 8a série

61% dos alunos nédo 60% n&o sabem
conseguem identificar as interpretar um texto
principais idéias de um texto dissertativo
simples

s

O quadro acima € a ilustracdo bem clara de como esta o processo de

ensino/aprendizagem de Lingua Portuguesa no ensino publico do pais.

As criancas estdo chegando as 42 e 52 séries sem saberem ler e escrever. Em
junho de 2006, o Ministério de Educacao (MEC) divulgou os resultados da Prova Brasil,
realizado em 2005, e é intrigante que esses dados ndo tiveram muito destaque pela
midia, 0 que mostra que a baixa qualidade da Educac¢&o nacional € um assunto no qual

ninguém mais se questiona.

E grave constatar que os estudantes concluem a 82 série dominando apenas os
contetdos da 42 Na avaliagdo de Lingua Portuguesa, isso significa que eles néo
conseguem interpretar uma noticia de jornal, identificar a idéia principal de um texto ou

reconhecer o sentido de uma metafora.

Em uma pesquisa nacional conduzida pelo Instituto Paulo Montenegro, foi
revelado que 74% dos brasileiros sdo analfabetos funcionais, ou seja, ndo conseguem ler
uma noticia de jornal ou revista, ou seja, nao compreendem nada mais complexo que um

texto escrito informalmente, como um bilhete ou uma carta.

Esse dado é assustador, mas é realmente a realidade do processo educacional
em Lingua Portuguesa do nosso pais. Dessa forma, colocando em numeros, de cada
guatro pessoas, s6 uma é capaz de entender o que esta escrito em qualquer texto um

pouco mais complicado, como uma noticia de jornal.

Esses problemas no ensino de Lingua Portuguesa sdo gerados também pelos
baixos salarios oferecidos aos professores, que acabam provocando desestimulo e com
isso muitos professores faltam ou ndo se preocupam em ensinar com qualidade, fingem
gue ensinam. E um dos fatores que agravam a situagdo é que muitos professores nao

possuem qualificagéo suficiente para ensinarem a disciplina.



Para comentar o processo ensino/aprendizagem de Lingua Portuguesa, é preciso
também conhecer e analisar o que sdo os PCN e quais sdo as propostas apresentadas

para a disciplina Lingua portuguesa.

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCN foram criados pelo Governo Federal
como referéncias de qualidade para os Ensinos Fundamental e Médio do pais. O objetivo
€ propiciar subsidios a elaboracéo e reelaboracéo do curriculo, tendo em vista um projeto
pedagodgico em funcéo da cidadania do aluno e uma escola em que se aprende mais e

melhor.

Os PCN foram elaborados para serem uma proposta inovadora e abrangente,
buscando desempenhar formas de unificacdo entre 0 ensino e a sociedade, além de
apresentar idéias do "que se quer ensinar", "como se quer ensinar" e "para que se quer
ensinar". Segundo a proposta do governo, eles ndo devem ser vistos como um monte de

regras, e sim um pilar para a transformacéo de objetivos, contetdo e didatica do ensino.

Os PCN de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental, por exemplo, se
dividem em duas partes: apresentacao da area de lingua portuguesa, em que se discutem
guestdes sobre a natureza da linguagem, o ensino dessa disciplina (objetivos e contetido)
e a relacao texto oral-escrito / gramatica; e Lingua portuguesa no terceiro e no quarto
ciclos, em que aparecem o0s objetivos e contelidos especificos dessa fase, divididos em
prética de escuta de textos orais / leitura de textos escritos, pratica de producéo de textos

orais e escritos e pratica de analise linglistica.

Um aspecto abordado nos PCN e que possuem bastante relevancia é a
importancia que deve ser dada ao trabalho com textos produzidos pelos proprios alunos.
Dessa forma, € proposto que as redacdes feitas em sala de aula, meramente como uma
avaliacdo, tenham um objetivo mais amplo. Deve ser utilizado como material de apoio aos
professores, e sugerem que seja proposto a refaccédo desses textos pelos alunos como
exercicio de analise linglistica e pratica textual. Assim, serd possivel mostrar aos alunos
gue eles sado capazes de produzirem textos e que a gramatica ndo é inacessivel. Além de
ser uma 6tima atividade para propor a reflexdo sobre lingua e linguagem, comparando
textos orais e escritos, diversificando os géneros, o que contribuird aos alunos a

percepcéo das variacfes linglisticas.

OS PCN enfatizam que n&o se deve organizar o ensino em unidades formatadas,
ou seja, divididos em texto, topicos de gramatica e redacao, fechadas em si mesmas de

maneira desarticulada. O ideal € que as atividades propostas em sala de aula devem



considerar as especificidades de cada uma das préaticas de linguagem em fungdo da

articulacéo que estabelecem entre si.

Propdem entdo, a articulacdo da producdo do texto a de andlise linguistica,
através da selecdo de textos para a leitura ou escuta. Isso propiciard aos alunos a
construcdo de elementos cada vez mais sofisticados sobre o funcionamento da

linguagem.

Essa proposta se baseia na importancia que tem a leitura, que € um processo
importantissimo no qual o leitor trabalha a compreenséo e interpretagdo do texto. Mas
enfatizam a necessidade de n&o confundir a atividade da leitura com uma atividade de
extracdo de informacbes. Deve ser feito um trabalho “combinando estratégias de

decifracdo com estratégias de selecéo, antecipacio, inferéncia e verificagéo”.!

Os alunos devem ser capazes de ler e produzir textos de diferentes géneros, e é
através dessas atividades que sera possivel ao aluno o desenvolvimento do senso critico
e analitico: “Capazes de produzir textos coesos e coerentes considerando o leitor e 0
objeto da mensagem comecando a identificar o género e o suporte que melhor atendem a

intengdo comunicativa”.?

Quanto a esse aspecto apontado da importadncia da leitura no processo de

formacéo do leitor/aluno os PCN orientam:

Nessa condicdo, o professor deve preocupar-se com a diversidade das
praticas de recepc¢édo dos textos: ndo se |é uma noticia da mesma forma
gue se consulta um dicionario; ndo se |Ié um romance da mesma forma
gue se estuda. Boa parte dos materiais didaticos disponiveis no mercado,
ainda que venham incluindo textos de diversos géneros, ignoram a
diversidade e submetem todos os textos a um tratamento uniforme.
(PCN)

Apés a leitura de todos os dados acima, chega a ser uma triste ironia o que esta
acontecendo com o processo ensino/aprendizagem de Lingua Portuguesa na educacéo
publica no pais. J& que 0 mesmo sistema politico que prejudica a educacdo € o mesmo
gue cria solugbes para esse processo de ensino/ aprendizagem, no caso de lingua

portuguesa.

; BRASIL. Ministério da Educacéo e do desporto. 2001. Parametros Curriculares Nacionais. p,103.
Idem. p, 104.



Logo, o que fazer para que esse quadro mude?

E tempo de mudancas...

Diante de tudo o que foi exposto até agora, € certo que algo precisa ser feito e
urgentemente, para que esse quadro da educacdo no Brasil mude. Principalmente, a

educacao de Lingua Portuguesa.

Acredito que ainda dé tempo de pbr em pratica o que os PCN apregoam. As ideias
propostas pelos PCN sédo adequadas para melhorar o ensino/aprendizagem de lingua
portuguesa no ensino publico (e também particular) do pais (Ideias, que sdo temas desse

trabalho e, que eu n&o sabia que existiam nos PCN. 3).

A resposta para a pergunta do capitulo anterior esta no simples fato de que é
preciso pér em pratica as propostas dos PCN. Para isso, sdo necessarios professores
atualizados para que as propostas sejam aplicadas em sala de aula. Os professores ja
formados h& muito tempo ndo conhecem as propostas do PCN. Além disso, nos cursos
de Letras ndo se da tanta importancia o que € proposto pelos PCN, ja que as disciplinas
de Licenciatura abordam mais questfes pedagdgicas do que lingliisticas. Dessa forma, os
professores recém formados ndo conseguem relacionar os conhecimentos teoricos
referentes a Linguistica e a Lingua Portuguesa que deve ser ensinada em sala de aula.
Logo, o resultado é o que vem acontecendo ao longo dos anos e que ja foi falado neste

trabalho, acaba sendo utilizadas formulas velhas e desgastadas.

Muitos professores oriundos de faculdades de baixa qualidade nem sempre
tiveram aula de Linguistica na faculdade e nunca ouviram falar em conceitos como
coesdo, coeréncia, textualidade, inferéncia, operadores argumentativos, ludicidade e
outros termos presentes nos PCN. Logo, é improvavel que esses professores consigam

aplicar os conceitos dos Parametros.

Dessa forma, apresento dois conceitos que podem contribuir por ensinar a
disciplina, lingua portuguesa: a Textualidade e a Ludicidade, a partir do que apregoam o0s
PCN.

% Estou na estatistica dos Cursos de Letras que ndo discutem os PCN. Ainda assim, diante dos
problemas da educacao, resolvi pensar em propostas para produzir um ensino de lingua
portuguesa diferente do tradicional, apesar de ndo estar apresentando uma proposta tdo nova
assim, creio que a contribuicao seja valida.



Textualidade: Um despertar para a importancia de explorar o texto.

A leitura ndo se reduz a somatéria dos

significados individuais dos simbolos (letras, palavras, etc), mas
obriga o leitor a enquadrar todos esses elementos no

universo cultural, social, historico, etc

em que o escritor se baseou para escrever.

Cagliari

Para compreender melhor a textualidade, é necessario entender o que € um texto

eoqueo caracteriza.

O texto é construido a partir de um veiculo dotado de sentido (logo, linguagem
verbal: oral ou escrita, e pela nao-verbal - codigos) que possibilite uma leitura,

constituindo um processo de comunicacao.

Dessa forma, um texto € uma unidade comunicativa que néo faz sentido sem que

seja ouvido ou lido, pois s6 ganha significacdo quando ha interacao.

Para a construcdo de um texto, seja ele escrito ou oral, € necessario um emissor

gue constréi o texto, o texto ou mensagem, e um destinatario, a quem o texto é destinado.

Esse emissor precisa saber sobre o que vai se manifestar (referente), que sistema

de sinais vai utilizar (c4digo) e por que meio vai fazer chegar a mensagem (canal).

Para que haja interacdo, a linguagem do texto deve estar de acordo com a
situacdo ou contexto, ao interlocutor e a sua finalidade, ou seja, se estivermos em um
contexto informal, intimo ou familiar, que permite maior liberdade de expressao usamos
um padrdo mais informal ou linguagem coloquial. Se o contexto e o interlocutor exigem

maior formalidade, esta é caracterizada por um conjunto de normas.

Sendo assim, chamamos texto uma unidade de sentido composta por palavras
interligadas em uma sequéncia de ideias e de rela¢des linguisticas. Ou seja, um texto é
uma unidade de sentido que resulta de um mecanismo de articulagc&o. Articulacdo porque
a estrutura de um texto € composta por diversos segmentos relacionados, ligados uns aos
outros. E essa ligagdo acontece de acordo com dois pontos: o do conteudo (ideias) e o da

amarracao (relagdes linguisticas).

Logo, essas ideias precisam ser percebidas pelo recebedor como um todo
significativo. A coeréncia, fator responsavel pelo sentido do texto, sera desenvolvida mais

adiante.



As amarragfes linglisticas caracterizam o texto como uma unidade formal, e
sendo assim essas relacfes linglisticas devem ser reconhecivelmente integradas, de

modo que permita que seja percebido como um todo coeso.

Partindo do pressuposto de que um texto ndo € uma mera soma de frases, o que o

diferencia de um nao-texto € a sua textualidade, que se manifesta em diferentes graus.

Ludicidade como ferramenta pedagdégica

A utilizacdo da ludicidade como ferramenta pedagogica vem ocorrendo através do
jogo e do brinquedo, principalmente na educacdo pré-escolar, que é a fase considerada

como base do desenvolvimento cognitivo infantil.

Jean Piaget (Suica, 1896-1980) e Lev Vygotsky (Russia, 1896-1934), sé&o
estudiosos referenciais quando o assunto é a ludicidade. Foram contemporaneos, porém
nao se conheceram. Piaget usava a terminologia jogo e Vygotsky brinquedo para
conceituar a acao de brincar. Para eles, o brincar, 0 jogar ajuda no desenvolvimento

fisico, intelectual e reforca os vinculos afetivos do ser humano com o préximo.

Segundo Vygotsky, a regra e a situagdo imaginaria sdo caracteristicas do jogo
infantil. A brincadeira consiste em uma situacdo imaginaria em que séo aplicadas regras
de comportamento. Outro ponto importante para Vygotsky € o papel da imaginacao em
estreita relacdo com a atividade criadora. Os processos de criacdo sdo observaveis,
segundo ele, nos jogos infantis, porque no jogo a crianca representa e produz muito mais

do que aquilo que viu:

Todos conhecemos o grande papel que nos jogos da crianca
desempenha a imitacdo, com muita freqiiéncia estes jogos sdo apenas
um eco do que as criangas viram e escutaram aos adultos, ndo obstante
estes elementos da sua experiéncia anterior nunca se reproduzem no
jogo de forma absolutamente igual e como acontecem na realidade. O
jogo da crianca ndo é uma recordacdo simples do vivido, mas sim a
transformacgéo criadora das impressfes para a formacdo de uma nova
realidade que responda as exigéncias e inclinagdes da prépria crianga.

VYGOTSKY, 1999, p.12)



Em seu livro A formagdo do simbolo na crianca®, Piaget compreende os jogos
como os recursos fundamentais e ativos dos quais o ser humano se serve em sua vida
para construir a si mesmo, aprendendo a se relacionar com o que esta fora e em torno de
si, possibilitando a organizacdo de sua cognicdo e seu afeto. Portanto a organizacdo do
seu mundo interior na sua relagdo com o mundo exterior. E nesse contexto que Piaget
estabelece o entendimento de que as atividades desenvolvidas pelo ser humano, em seu
processo de desenvolvimento, podem ser compreendidas como jogos e classificados em
trés tipos: jogos de exercicio, jogos simbolicos e jogos de regras. Os jogos de exercicio,
gue sao atividades funcionais, tém sua origem na capacidade reflexa com a qual o ser
humano nasce. Ja os jogos simbdlicos, onde predomina a assimilacdo, sdo o0s jogos da
fantasia, periodo em que as criangas gostam muito de brincar de “faz de conta”. O mundo
exterior, entdo, é permanentemente “assemelhado” ao mundo interior. Ndo importa,
assim, a realidade como ela é; o que importa é o que ela pode parecer que é. Por sua
vez, os jogos de regras se aplicam no periodo da aproximacéo e da posse da realidade. E
por essa idade que meninos e meninas iniciam o brincar com elementos que exigem
regras definidas: brincar de casinha, pai mae, médico, advogado, enfermeira, etc. Ainda
gue em forma de brincadeira, sdo os elementos da vida real que vém a tona. Dai para
frente as criancas, os pré-adolescentes, os adolescentes e os adultos jogardo jogos de

regras.

Contudo, tanto em Vygotsky como em Piaget se fala numa transformacéo do real
por exigéncia das necessidades da crianca, mas enquanto para Piaget a imaginacdo da
criangca ndo € mais do que atividade deformante da realidade, para Vygotsky a crianca
cria (desenvolve o comportamento combinatério) a partir do que conhece, das
oportunidades do meio e em funcéo das suas necessidades e preferéncias. Dessa forma,
para Piaget no jogo prepondera a assimilacdo, ou seja, a crianca assimila no jogo o que
percebe da realidade as estruturas estd incomodando; porém, de outro lado, essa pratica

revela, também, a construgéo do futuro.

Entretanto, o que interessa informar em todo esse contexto teérico é que,
indiferente do tipo de jogo ou visdo sobre o0 jogo, o brincar, é que estas sejam
experiéncias plenas para quem o pratica. As atividades ludicas desenvolvidas com

inteireza, integridade e presenca, chegam a esse cume de sensacéo de plenitude, e com

* PIAGET, Jean. A formagcéo do simbolo na crianca, Rio de Janeiro, Livros Técnicos e Cientificos
Editora, 1990.
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isso, podem e devem ser utilizadas como recursos para a busca de um crescimento e

desenvolvimento que paira pelo mais saudavel e satisfatério possivel.

Logo, uma aula com caracteristicas ludicas ndo precisa ter jogos ou brinquedos. O
que traz ludicidade para a sala de aula é muito mais uma “atitude” ludica do educador e
dos educandos. Essa “atitude” implica em uma mudanga interna, sensibilidade e
envolvimento, ndo somente uma mudanca cognitiva, mas, principalmente, afetiva. A
afetividade é estimulada por meio da vivéncia, a qual o educador estabelece um vinculo
subjetivo com o educando. O educando necessita de estabilidade emocional para se
envolver com a aprendizagem. O afeto deve ser visto como uma maneira eficaz de se
chegar perto do sujeito e a ludicidade, em parceria, um caminho estimulador e

enriquecedor para se atingir uma totalidade no processo do aprendizado.

A ludicidade exige que os professores estejam envolvidos com o processo de
formacgédo de seus educandos. Dessa forma, esse processo deve ser baseado na teoria de
Vygotsky, zona de desenvolvimento proximal, em que a aprendizagem interage com o
desenvolvimento, produzindo abertura nas zonas de desenvolvimento proximal (distancia
entre aquilo que a crianga faz sozinha e o que ela é capaz de fazer com a intervencéo de
um adulto) nas quais as interagdes sociais sdo centrais, estando entdo, ambos os
processos, aprendizagem e desenvolvimento, inter-relacionados. Portanto, € papel do
professor provocar avangos nos alunos e isso acontece com sua interferéncia na zona

proximal.

Isso significa que, nas atividades ludicas, é muito importante o papel do educador
como mediador, sendo o processo lidico ndo acontece. E o educador quem provoca
situacdes que irdo desafiar e motivar os alunos diante de objetivos pedagdgicos, sendo

um agente motivador.

Agindo assim, o professor renuncia a centralizacdo, & onisciéncia e ao controle
onipotente e reconhece a importancia de que o aluno tenha uma postura ativa nas
situacbes de ensino, sendo ndo somente sujeito da sua aprendizagem, mas aquele que
aprende junto ao outro. Numa sala de aula ludicamente trabalhada convive-se com a
aleatoriedade e com o imponderavel; a espontaneidade e a criatividade devem ser

constantemente estimuladas.

A escola tradicional, como todos sabem, ndo comporta essas atitudes.
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E preciso, segundo o professor Nelson Carvalho Marcellino, “uma pedagogia que
considere, ao mesmo tempo, a necessidade de trabalhar para a mudanca do futuro,
através da acdo no presente, sem abrir mdo do prazer de que se dispde, mas, pelo

contrario, que essa vivéncia seja, em si mesma, prazerosa’.’

Prefiro nomear esse prazer como satisfacdo, baseado na fundamentacdo de uma
pedagogia, na qual o professor consiga conciliar os objetivos pedagdgicos com o0s
desejos dos alunos. Para isso, é preciso encontrar um equilibrio que serd sempre maével
entre o cumprimento das fun¢fes pedagodgicas e contribuir para o desenvolvimento da
subjetividade, para a construcdo do ser humano autdnomo, criativo, consciente e critico

de si e do mundo.

Dai a importancia da ludicidade como ferramenta pedagdgica. A ludicidade nao
pode continuar sendo vista apenas como diversdo, e continuar sendo utilizada fora da
sala de aula, importante somente nos momentos de lazer, no recreio. A ludicidade € uma
necessidade do ser humano em qualquer idade. Trabalhar a ludicidade significa contribuir
para a facilidade da aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural. Além de
colaborar para uma boa salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os

processos de sociabilizacdo, comunicagéo, expresséo e constru¢cdo do conhecimento.

Além disso, as atividades ludicas ndo sdo uma novidade no processo educacional.

Desde a era medieval ja era praticada uma forma de ensino ludica.

Carlos Magno (por volta de 742 - 814) criou um centro de ensino em seu palcio,
entregando sua direcdo ao filosofo e pedagogo Alcuino, o homem mais erudito daquela
época. Em Alcuino encontramos dialogos repletos de enigmas, brincadeiras e piadas,

pois sua pedagdgica era baseada no principio que devia se ensinar divertindo.

O homem na era Medieval acreditava na brincadeira porque esta estava ligada a
sentenca que associa a Sabedoria divina a obra da Criagdo: "ali estava eu (a sabedoria
divina) com Ele como artifice, brincando (ludens) sobre o globo terrestre, e minhas
delicias sdo estar com os filhos dos homens". (Provérbios 8, 30-31)

Entretanto, j& na chamada Primeira Idade Média, os mais sabios mestres dirigiam-
se a seus alunos de modo informal e ludico (um dos sentidos derivados de ludus é escola;

fendbmeno paralelo ao da derivagdo de escola de scholé, lazer).

> MARCELLINO, N.C. Lazer e educacdo. p, 151-153.
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Alcuino e muitos outros mestres de sua época ensinavam aos alunos por meio de

alguns enigmas e brincadeiras como os exemplos abaixo:

"Um boi que esta arando todo dia, quantas pegadas deixa ao fazer o
ultimo sulco?"

Resposta: Nenhuma, em absoluto: As pegadas do boi a arado apaga".
"Um homem devia passar, de uma a outra margem de um rio, um lobo,
uma cabra e um maco de couves. E ndo pdde encontrar outra
embarcacdo a ndo ser uma que sé comportava dois entes de cada vez, e
ele tinha recebido ordens de transportar ilesa toda a carga. Diga, quem
puder, como fez ele a travessia?" R: Todos estavam na margem direita
do rio. O homem leva primeiro a cabra e a deixa na margem esquerda.
Volta para a margem direita e pega a couve, e volta para a margem
esquerda. Deixa a couve e volta para a margem direita com a cabra,
deixando-a e voltando para margem esquerda com o lobo. O lobo ficara
com a couve na margem esquerda e o homem voltara para pegar a cabra

na margem direita.
E preciso resgatar essa postura ludica na educacéo atual.

O uso da ludicidade como ferramenta pedagdgica na sala de aula facilitara a
transformacéo do dia-a-dia em uma vivéncia criativa e rica, diante do qual os alunos seréo
0S primeiros a se interessarem por ir & escola. E essa situagdo s6 ocorrera quando,
através do processo criativo, conseguirmos aliar o mundo real ao mundo das criancas e

dos jovens. Ou seja, mostrando que a obrigacdo pode e deve ser satisfatéria.

Metodologia:
Textualizar com ludicidade em sala de aula

Agora, apresentarei alguns textos que poderéo vir a ser utilizados em sala de aula
nos Ensinos Fundamental e Médio, dentro de uma perspectiva alternativa. De acordo com
0 objetivo deste trabalho, que é o desenvolvimento de uma nova proposta pedagdgica no
processo de ensino/aprendizagem de lingua portuguesa, 0s textos serdo utilizados
através de atividades ludicas, que estimulam a criatividade e constituem ferramentas que

podem contribuir para melhorar a qualidade da educacéao.

Acredito que, em uma sala de aula lidica, ndo é necessario ter somente o jogo, as

histérias, as dramatizacbes, as musicas, dancgas, cancbes e artes plasticas — principais
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ferramentas lidicas. Creio que nas aulas de lingua portuguesa essas ferramentas sejam
importantes para a proficiéncia do ensino da nossa lingua. Mas, é preciso mais do que
uma mudanca externa no ambiente, uma mudanca interna. E necessario que 0s
educadores coloquem pra fora toda sua criatividade e que resgatem aquela forma do

sabio Alcuino da era medieval.

O que estou querendo dizer é que o que importa é a forma como essas atividades
serdo desenvolvidas. N&o adianta simplesmente jogar por jogar. E preciso ter uma

postura antes para conseguir atingir o universo do aluno.

O que pretendo é ter uma postura lidica para trazer esse universo gramatical para
0 mundo dos educandos, e principalmente sua importancia e pratica no mundo,
exemplificando como poderdo ser utilizados. Dessa forma, podera ser muito mais
satisfatério o aprendizado. Principalmente, através da diversidade de textos que deverdo
ser trabalhados. Isso significa deixar um pouco de lado a gramatica normativa com suas
regras complicadas, sendo utilizada somente como fonte de consulta, e apresentar aos
alunos a funcionalidade do idioma no dia-a-dia deles, mostrando-lhes que a lingua é um
organismo vivo e dinamico. E através da interacdo do aluno com o meio ambiente que

seré desencadeada sua construcao interior.

Trabalhar com uma diversidade de textos em sala de aula ajudara o estudante na
leitura e na compreensao, o que o fara tirar suas proprias conclusdes - ou seja, raciocinar,
além de favorecer o processo de criacdo textual. O aluno que Ié e compreende bastante

um texto conseguira escrever de forma melhor.

Observemos a situagéo abaixo, retirado do livro de Tonucci:

FUNDAMENTAIS DO DISCURSO, QUE ESTOU EXPLICANDO HA PELO
MENOS UM MEs: SUJEITO. VERBO e COMPLEMENTO.

O CACHORRO
AGORA. DIGAM UMA FRASE DE SUA ESCOLHA. &S oeso

<‘LFALANDO. TODOS utiLizaMos SEMPRE AS TRES PARTES

LUIS COMPRA UM SORVETE 2
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| (1974) As pequenas frases (2)
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SituagBes como essa séo frequentes nas salas de aula, j& que ensinamos fazendo
autopsias da lingua, retirando partes dos textos, ensinado com frases soltas. O que acaba
confundindo os alunos. Ou até mesmo inibindo-os de uma tal forma que por mais que eles
saibam ndo conseguem desenvolver. Logo, é preciso ensinar de outra forma.
Trabalhando as potencialidades dos alunos através do desenvolvimento da
autodescoberta, autoconfianca, do senso critico, da habilidade de expresséo, da atitude

cooperativa, da lideranga, da atitude ética e da afetividade.

E é com esse carater motivador que pretendo, nos exemplos abaixo, trazer a
importancia do aprendizado em lingua portuguesa para a vida dos alunos destrinchando
textos, de uma maneira leve, satisfatoria e, principalmente, produtiva. Quero deixar claro
gue quando digo trabalhar com textos nao é s6 usa-lo como pretexto, usando-os s6 para
tirar um advérbio de algum paragrafo, identificar o sujeito oculto na oragéo ou identificar a

oragao subordinada substantiva completiva nominal.

O que se pretende nesse trabalho € ir além disso. Ou seja, é vivenciar o texto
como todo, explora-lo, suga-lo, de todas as formas possiveis. Tirando dele todo o
conhecimento necessario para o desenvolvimento de um leitor e produtor consciente e
critico. Seja transformando-o em um outro género textual ou em um jogo, seja através de
um trabalho de corte e colagem ou transformando-o em musica. O que importa € vivenciar
(através da criatividade ou da atitude ladica) as potencialidades que um texto traz em si;

essa interacdo leitor (aluno) e texto € que desencadeara o desenvolvimento pleno do

processo de aprendizado e do aluno enquanto cidaddo do mundo.

Baseando-me no pensamento da Professora Maria Teresa Gongalves Pereira
sobre a importancia de como apresentar a lingua portuguesa num texto, apresento abaixo

algumas possibilidades de vivenciar a riqueza que estes trazem:

Quando ‘tomamos’ um texto (€ tomar mesmo, apropriar-se, apossar-se),
€ preciso percebé-lo inteiro, nas suas estruturas mais profundas, na
sintaxe que o formou, na morfologia que o moldou, na semantica que lhe
deu sentido e nas palavras selecionadas para tal. O adjetivo ndo s6
define ou qualifica. E para que se entenda por que esta ali, qual o seu
valor, sua contribuicdo para o resultado final do texto. O ponto de
exclamacdo ndo é para se admirar, nem para caracterizar a surpresa,

mas para contribuir para a sintaxe, para o ritmo, para o sentido geral.6

6 PEREIRA, Maria Teresa Gongalves. “Lingua Portuguesa: da sua celebragdo em forma de textos. p, 220.
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Poemas:

Ao introduzir poemas em sala de aula € preciso explicar alguns conceitos como
poesia, poema, verso, estrofe, metro, ritmo e rima (mas sem sobrecarrega-los de termos
muito técnicos, uma vez que eles sdo leitores e ndo escritores). Apresentar o carater
plurissignificativo do poema, ou seja, seus multiplos significados. Sobre a metalinguagem
gue é quando um poema fala sobre sua prépria constru¢do. Sera possivel despertar no
aluno o quéo significativo e magico é o estudo dos poemas, que nos apresenta a lingua
como algo vivo e rico de significacbes que possuem a caracteristica de mexer com

nossas emocgoes.

Quando

Quando vocé me clica,

Quando vocé me conecta,

Me liga,

Quando entra nos meus programas,
Nas minhas janelas,

Quando vocé me acende, me printa, me encompassa,
Me sublinha, me funde e me tria:

Meus caracteres esvoagam,

Meus paragrafos se acendem,

Meus capitulos se reagrupam,

Meus titulos se p6em maidsculos,

E meu coragéo troveja!

Sérgio Caparelli

(In: 33 ciberpoemas e uma fabula virtual.
Porto Alegre: L&PM, 1996, p.18)

s

Uma caracteristica interessante da plurissignificacdo € o emprego do jogo de
palavras. Através de um conjunto de metaforas a leitura vira uma verdadeira brincadeira
com as palavras. Neste poema, as metaforas estdo na associacdo do universo da
computacdo com o sentimento amoroso. Dessa forma, é um oOtimo exemplo para
apresentar aos alunos ja que esse universo da computacdo lhes é tdo familiar. Seria
interessante propor a eles procurar outros textos, poéticos ou ndo, que fagcam essa
associacdo com o computador. Depois, trabalhar com eles as significacdes escondidas no
poema, os “nao-ditos”, as ambiglidades. Isto pode ser feito pedindo para que eles
comparem poemas que tenham assuntos semelhantes ou sugerir que eles produzam

poemas.
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Letras de musica:

“Assaltaram a gramatica”

Lulu Santos

-"Mais rapido

Que um avidao chamas
Capaz de preencher
Grandes orificios

Sem fazer o menor esforgo
Apresentando pela 1° vez
Em estréia internacional
Assaltaram a Gramatica
Nova férmula, novo sabor
Vitaminado, vai!"...
Assaltaram a Gramatica
Assassinaram a Légica
Huuumm!

Botaram Poesia

Na bagunca do dia-a-dia...
Sequestraram a Fonética
Violentaram a Métrica

(..)

Proponho que eles escutem

a mausica antes de pedir alguma atividade. Essa

masica, por levantar questdes sobre a lingua, é excelente para propor uma atividade

que trabalhe a questédo da grafia utilizada na internet , por exemplo.

Poderda ser trabalhada a diversidade de transformag&o que a lingua possui. A questédo do

adequado e ndo adequado. Proponho que tragam, ou simulem no computador, conversas

no MSN, para ser discutido o assunto. Eles podem ser divididos em grupos e sugiro que

facam outras musicas sobre o assunto com 0S recursos pesquisados e que se

apresentem cantando para a turma.

Tirinhas:
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Livro Toda Mafalda — Quino.

Antes de mostrar a tirinha aos alunos pode se propor uma brincadeira tipo telefone
sem fio, em que o professor pode falar a palavra pirambaba para um aluno e apés passar
de ouvido em ouvido ver o resultado. Ao término da brincadeira o professor pode ler com
eles a tirinha e ouvir a opinido sobre o que aconteceu na historia da Mafalda. Essa tira é
bem interessante e pode ser trabalhada a questao do funcionamento da lingua, a questao
fonética, homénimos e pardnimos. Pode-se propor que eles procurem no dicionario
palavras que ouviram e que sejam um palavrao (aqui pode-se brincar com essa questao
semantica), pedir para falarem para a turma e depois dizer o significado. E uma boa forma

também de trabalhar a questéo do respeito ao outro.

Conclusao

O objetivo deste artigo foi propor uma reflexdo e possiveis caminhos para uma

mudanca no processo ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa.

NGs, professores e futuros professores, precisamos atentar para o fato que algo

precisa ser feito (e deve ser agora) para modificar a situacdo da educacéo no pais.

Como todos sabem, muito se fala e pouco se faz. Nossas idéias devem sair do
campo da utopia e seguir realmente para a pratica. Ndo podemos esquecer da
importancia do nosso trabalho como educadores, pois somos ndés 0s responsaveis por
formar cidaddos conscientes e criticos, ja que a etimologia do termo educacao vem do
latim ex ducere, significa conduzir para fora e, por extensao, para o mundo. Cabe a nés,
educadores, procurarmos estar em constante aprendizado para buscar sempre novas
formas de ensinar para que ndo nos tornemos repetitivos e que também estejamos
atualizados com o mundo, trazendo para nossa disciplina essa atualizagdo. E que

tenhamos, principalmente, a humildade de reconhecer que nunca saberemos o bastante.
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De acordo com esse pensamento é que o lidico é tdo importante para a
educacdo. Pois em uma sala ludicamente trabalhada , o professor percebe que néo é tao
onisciente. Ele precisa trocar com seus alunos para que o objetivo da aprendizagem se
concretize. E o ludico também tem essa capacidade de trazer para a sala de aula de uma

forma satisfatoria a alianca/fusé@o entre a disciplina estudada e o mundo.

Para a disciplina lingua portuguesa, essa fusdo se concretiza com a utilizacdo da
textualidade, ou seja, com os elementos que fazem o texto ser mais do que simples frases

para sua compreensao.

O que falta no ensino de Lingua Portuguesa atualmente € o fato de os professores
nao estarem conduzindo seus educandos para o mundo. N&do adianta ensinar a
gramatica, se os alunos ndo saberdo onde utiliza-la e como. Principalmente, em uma sala
de aula em que o professor é rigido, dono da verdade e do conhecimento e ndo considera
0 que os alunos sabem, em uma sala em que ndo ha uma dinamizagéo e os alunos ficam

entediados.

Todas as pessoas aprendem melhor quando o que estd sendo ensinado as
interessa. Quando o assunto é agradavel e quando véem nele uma aplicabilidade que
trara beneficios. Dai a necessidade de procurar novas formas de ensinar lingua
portuguesa, uma disciplina em que as regras preponderam e os alunos ndo gostam. Em
uma sala de aula em que predomina o ludico, os professores conseguem tornar agradavel
esse processo e ao trabalhar com textos é mais facil de mostrar a aplicabilidade da lingua

e sua relacdo com o mundo, contribuindo para um desenvolvimento pleno do aluno.

Se pararmos pra pensar ao longo do nosso processo de aprendizagem, aquele
professor em que nunca mais nos esquecemos do que aprendemos com ele, pode ter
certeza que foi através de um processo ludico que nos fez vivenciar e nunca mais nos
esquecemos. Esse professor mesmo sem se dar conta ou saber o que era ludicidade nos

fez viver experiéncias ludicas em suas aulas.

Ao repensar o0 ensino de lingua portuguesa deve-se ter bem claro que nao € s a
forma de ensinar que deve ser modificada, toda a estrutura educacional também. A forma
de avaliacdo também deve ser modificada, essa estrutura de inibicdo existente — as
provas — ndo sao marcadores do que realmente os alunos sabem. A avaliacdo deve
acontecer diariamente de acordo com o desenvolvimento do aluno, visto que cada aluno é
diferente e possui habilidades distintas. Tudo isso deve ser considerado quando se pensa

em avaliacdo. A avaliacdo deve ser um ato amoroso. Dessa forma, o objetivo principal da
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educacéo deve ser buscar a afetividade como pressuposto basico para a aprendizagem e
sua eficacia na avaliagdo do rendimento escolar. Até porque em uma sala de aula ladica

hé& afetividade.

Acredito que ndo exista uma receita de bolo magica que vai modificar a educacao
do dia pra noite. Ou dizer que se fizermos tudo 0 que proponho neste trabalho ird produzir
resultados maravilhosos. Na verdade, o que quero é construir oportunidades de
mudancas. E repensar, levar as pessoas a pensarem: é discutir, debater mas por também

em pratica sem medo de errar. Pois é através do erro que nos aperfeicoamos.

E no dia a dia que devemos colocar os tijolos nessa longa jornada, porém nao
solitaria, rumo a constru¢cdo de um novo processo de ensino/aprendizagem de Lingua

Portuguesa.

Sendo assim, ainda é s6 0 comego...
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